In ludoteca: le attivita
arcante in fiere
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Vuoi giocare con me? ¢

Giocatori: da 2 a 10
Eta:dai 3 ai 10 anni
Strumenti:carte

Regole: distribuzione delle carte di un mazzo in parti uguali ,trovare la carta
uguale velocemente finendo per primo le proprie.

Scopo del gioco: finire tutte le proprie carte.
Siete pronti per giocare? %

Il mazzo ufficiale si divide in due mazzi che hanno nel retro un colore diverso.
Prendendo un mazzo a caso lo distribuiamo in parti uguali ai giocatori,le carte
date devono essere davanti, ruotate e visibili a tutti. L'altro mazzo lo
posizioniamo al centro con le figure verso il basso per non essere viste. Un
giocatore a caso gira una carta del secondo mazzo al centro dicendo
I'immagine impressa,tutti devono osservare le proprie carte e controllare che
quella uscita sia presente tra le proprie.

Chi trova la carta corrispondente deve dirlo velocemente prendendola e
mettendola al centro. Il gioco continua alzando una seconda carta dal mazzo al
centro e cosi via.

Vince chi finisce per primo le proprie carte.

La psicologia del gioco riflette la prontezza di riflessi e comprensione che la
fortuna € complice del gioco,non c'e bravura.

Questo gioco piace perche nasconde fino alla fine il possibile vincitore,






