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LA FESTA DEL
VIDEOGIOCO
RIBELLE E
ITINERANTE
SABATO 7 OTTOBRE
EASTER EGG
, . , \ ORE 16:00 - Parterre
A partire dalle 14:00 e durante l'intera giornata sara TWINE con Matteo Lupetti
presente un‘area dedicata a videogiochi indie € e & yng strumento estremamente accessibile che
autoprodotti a disposizione dellutenza. permette a chiunque, anche senza capacita di
programmazione 0 conoscenze pregresse, di creare un
videogioco testuale/narrativo. Matteo Lupetti fara
ORE 17:30 - Secondo livello un'introduzione al software e dara tutte le basi per iniziare.
GAME BOY MUSIC con Kenobit
Come si produce musica a 8 bit? Kenobit lo racconta partendo dal
ORE 19:00 - Parterre

Game Boy, in un workshop interattivo dove racconta i ragionamentsi , o
: = . , SESSISMO E VIDEOGIOCHI con Claudia Molinari
che stanno dietro alla composizione a 8 bit, ponendo I'accento sul , N N _
. N . . . Claudia Molinari, fondatrice di WeAreMuesli,
rapporto tra limiti tecnici e occasioni creative. | concetti appresi I B
studio di videogiochi

sono poi applicabili anche ad altri ambiti della musica. o o
indipendente italiano, racconta alcune

Biblioteca di Carpenedo Bissuola esperienze traumatiche che ha

via Gori, § 50174 Mestre vissuto in quanto donna nell'ambito videoludico.

tel. +39 3341083608
biblioteca.carpenedobissucla@comune.venezia.it
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