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1 PREMESSA

1.1 Oggetto offerto in riuso

+ Template grafico aderente alle linee guida per i Siti Web della Pubblica
amministrazione locale emanate da AgID.

1.2 Tipologia di Oggetto offerto in riuso
+ Tema grafico HTML responsive mobile first.

1.3 Referenti

« Referente: Settore Servizi Informativi, Agenda Digitale e Tutela Dati
Personali.
+ Referente Venis: U.O. Nuovi Servizi.

1.4 Ambito amministrativo interessato

* Servizi al cittadino
* Servizi alle Imprese
* Servizi ai professionisti

1.5 Contesto organizzativo

Nel corso dell'anno 2016 sono state emanate a livello nazionale dall'Agenzia per
I'Italia Digitale le Linee guida di design per i siti web della PA
(http://design.italia.it).

Dal 4 luglio 2016, inoltre, sono state rilasciate le Linee guida che riguardano i siti
delle Pubbliche amministrazioni locali (http://design.italia.it/linee-guida/header/)
Il sito istituzionale del Comune di Venezia ha recepito da subito le linee guida,
adeguando la propria presenza web alle raccomandazioni riguardanti usabilita,
accessibilita, gestione dei contenuti e architettura delle informazioni. Sono state
inoltre rispettate le indicazioni riguardanti layout, tipografia, colori e iconografia.

1.6 Punti di forza

Il template grafico oggetto del riuso rispetta completamente le Linee Guida per i
siti web della Pubblica amministrazione locale.

1.7 Vincoli e/o criticita

L'unico vincolo & rappresentato dalla necessita da parte dei siti web di adeguare
la propria grafica alle linee guida

1.8 Modalita di riuso consigliate

Il template grafico € messo a disposizione tramite cessione dei codici sorgente
HTML, CSS e Javascript.

1.9 Manualistica disponibile

E' disponibile un manuale online, predisposto da AgID, sulle modalita di
realizzazione di siti web della Pubblica amministrazione locale.
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2 REQUISITI

2.1 Requisiti software

Nessuno

2.2 Requisiti hardware
Nessuno

3 CONTESTO TECNOLOGICO

3.1 Architettura logico funzionale dell’'Oggetto
Il template grafico e costituito da file HTML, fogli di stile CSS e script Javascript.

3.2 Architettura hardware dell’'Oggetto

Nessuna

3.3 Architettura TLC dell’Oggetto

3.4 Linguaggi di programmazione
HTML,CSS,Javascript.

3.5 Standard utilizzati
HTML5, CSS3, Javascript, Jquery.
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